КОНКУРС   ИНТЕЛЛЕКТУАЛОВ

«Технология развития памяти и логики»

   Ежегодно 14 лет в Москве в апреле в рамках Всероссийской научной конференции молодых  исследователей  «Шаг в будущее» проводится  конкурс  интеллектуалов «Таланты развитой памяти и логики» (ТРПЛ).  Школьники и студенты  демонстрируют возможности своей памяти и логики.

   Аналогичный конкурс (усеченный вариант – компьютерный) будет проходить  в рамках  ВЫСТАВКИ. 

    Конкурсант,  чтобы  успешно  решать  конкурсные  задания,  должен  уметь  грамотно  выстраивать  систему  доказательств  и  умозаключений  и  овладеть  тайнами  строгого  логического  мышления,  должен  обладать  быстротой  мышления,  кратковременной  и  долговременной  зрительной  и  слуховой  памятью.

  Знание  логики  способствует  чёткости,  последовательности  и  доказательности  рассуждений,  усиливает  эффективность  и  убедительность  речи,  а  вместе  с  этим  повышает  и  культуру  мышления.  Сознательное  следование  законам  логики  дисциплинирует  мышление,  делает  его  более  аргументированным,  эффективным  и  продуктивным,  помогает  избежать  ошибок,  что  особенно  важно  для  учащихся.

1.  Участники конкурса:  

Участниками конкурса являются все участники ВЫСТАВКИ.  Все они участвуют в личном  (индивидуальном)  зачете.  
     Место проведения:   Южно-Уральский государственный университет  (компьютерный класс)

      Время проведения  -  7  апреля    (14.оо – 16.оо)  для участников второй экспозиции выставки
                                          -  8  апреля   (13.оо – 15.оо)  для участников первой экспозиции выставки
2.    Задания  конкурса    
Условия:  все  приглашённые  конкурсанты  располагаются  в  компьютерном  классе,  причём, каждый  -  за  отдельным  компьютером.

Навык  работы на компьютере иметь  конкурсанту  не  обязательно.  Для  работы  с заданиями  конкурсанту  необходимо  будет  использовать  на  клавиатуре  только  клавиши  курсора,  цифр  и  ввода. 

2.1.   Задание «Долговременная  память»:  

2.1.1  число "ПИ"  (200 знаков )       Задание является домашней заготовкой.

Например:  3,
  1415926535  8979323846  2643383279  5028841971  6939937510 

 5820974944  5923078164  0628620899  8628034825  3421170679

  8214808641  3282306647  0938446095  5058223172  5359408128 

 4811174502  8410270193  8521105559  6446229489  5493038196 
 Конкурсантам необходимо запомнить максимальное количество цифровых знаков числа   "ПИ".

Конкурсант на экране компьютера фиксирует цифры после запятой, которые он запомнил.       

В зачет принимаются все цифровые знаки после запятой до первой цифры, ошибочно воспроизведенной конкурсантом. 

2.2.2   квадраты  чисел      Задание является домашней заготовкой.

Конкурсант демонстрирует память по возведению двухзначных  чисел  в   квадрат от 56 ²  до  99 ².                                                         

2.2.   Задание «Логический  тест»:

          Задание  на нахождение логически верного числа (10 примеров):

         Найдите  закономерность  и  закончите  числовой  ряд.

         Например:     6,   10,   18,   34,    ? 



[ Ответ:  66.  Каждое число равно удвоенному предыдущему минус два ]                                              

          Найдите   закономерность  и  впишите  нужное  число.

         Например:       17  ( 112 )  39 

                                  28  (   ?   )  49

                                                                     [ Ответ:  154.  Удвоенная сумма  чисел, стоящих вне скобок].                                                      

2.3.   Задание «Вырезы и гомоку»:
    2.3.1   Задание:  Вырезы (по методике Анфимова)


Задание на логическое мышление и способность к синтезу целого из частей. В этом задании конкурсант должен выбрать из 10-ти рисунков недостающую часть круга (10 примеров). 

    2.3.2.    Задание:  Гомоку

      Задание  на  логическое мышление.


На поле 27х27 соперники (конкурсант против компьютера) по очереди выставляют шашки, стремясь построить непрерывный горизонтальный, вертикальный или диагональный ряд из 5 или более шашек. Конкурсант может сыграть максимум 5 партий. 

2.4.   Задание  «Матрицы Равенна»:

Компьютерный  вариант  матриц  Дж. Равенна полностью соответствует оригиналам, используемых в психологической практике. В данном задании конкурсанту необходимо  найти закономерность и указать соответствующую пронумерованную фигуру. 


2.5. Задание  «Квадраты  Шульте»:

Задание  предназначено  для  демонстрации  периферического  зрения.  Целью  задания  является  поиск  всех   чисел   от  1  до  25    в  порядке  возрастания, размещённых  на  экране  компьютера. За время, отведенное для выполнения задания, конкурсант может «просчитать» два квадрата Шульте.

2.6. Задание  «Устный  математический счет»:

Задание  для  демонстрации  интеллектуальных  способностей  в  целом.  На  экране  компьютера  последовательно  появляются  примеры  на  сложение,  умножение  и  другие  математические  действия  с  многозначными  числами.

Условия  выполнения  задания:  конкурсант  устно  и  достаточно  быстро  решает  предлагаемый  ему  пример,  затем  на  клавиатуре  нажимает  последовательно  клавиши  цифр  результата.  Исправления  в  ответе  не  допускаются.  Затем  на  экране  компьютера  для конкурсанта появляется  следующий пример  и. т. д.
Например:   36829 + 46793=         или             476 х 111=         и. т. д. 

Задание «Путь до 100»:  от пункта  «А»  до пункта «Б» ведет много различных дорог, но среди  них есть лишь одна, которая  проходит через кружки с цифрами, дающими в сумме 100.
Задание «Путь до 500 и 1000»:  от пункта  «А»  до пункта «Б» ведет много различных дорог, но среди  них есть лишь одна, которая  проходит через кружки с цифрами, дающими в сумме 500  и 1000.
2.7.   Задание  «Пропавшие  числа»:

В задании  конкурсанту  необходимо найти  и запомнить 10  недостающих чисел в промежутке от 1 до 35.  Числа как в таблице Шульте будут располагаться  в разброс на поле 5 х 5 клеток.  По истечении  времени перед конкурсантом  появятся 35 клеток с числами 1 – 35,  от куда он  должен выбрать  10 чисел, которые нашел и запомнил.

2.8.  Задание  «Ханойские  башни»:

В задании конкурсанту  необходимо переложить все прямоугольники с первой (левой) платформы на третью (правую).  Можно брать только  верхний диск  и укладывать его либо на  платформу либо на диск большего размера. Конкурсант демонстрирует логическое  мышление, пространственное  воображение, умение  просчитывать оптимальное  количество ходов.   

2.9.  Задание  «Фотографическая  память»:

Задание предназначено для демонстрации считывания и восприятия текстовой информации целыми предложениями с высокой скоростью (до 50 слов в секунду) и цифровой информации.

Задание состоит из 5-ти частей: 

Первая часть «Мигнувшие цифры» - 25 цифр, которые  конкурсанту необходимо запомнить за 3 секунды  и затем их воспроизвести.

Вторая часть «Фрагменты» состоит из двух  блоков.  

Первый блок «Фрагментов» появляется на экране на короткий промежуток времени и  конкурсант должен успеть прочесть 5 пословиц, которые затем ему необходимо найти в таблице, состоящей из 50-ти пословиц.   Аналогично появляется второй  блок «Фрагментов».

Третья часть задания «Бегущая строка» состоит  из одного блока. Конкурсант должен прочесть 5 пословиц, представляющих собой бегущую строку (справа - налево), которые затем ему необходимо найти в таблице, состоящей из 50-ти пословиц.

Четвертая часть задания «График».  Перед конкурсантом появятся  по очереди 5 графиков, которые  необходимо запомнить и воспроизвести.

Пятая часть задания цветовой ряд, состоящий  из одного блока  белых, красных и черных кружков, расположенных в произвольном  порядке, которые  конкурсанту  необходимо  запомнить и воспроизвести.
  2.10.  Задание  «Цепочка цифр»:
Задание предназначено для демонстрации способностей по запоминанию больших объемов цифровой информации, логического  мышления, воображения и интеллектуальных способностей  в целом.

     Конкурсанту  необходимо запомнить 50 цифровых знаков.

  Далее   конкурсант  на    экране   компьютера    с  помощью клавиатуры фиксирует цифры, которые он запомнил. Конкурсанту  в зачет идет количество  цифровых знаков, которые он запомнил, но именно в той последовательности, в которой они предлагались для запоминания (до первой ошибки).

2.11.  Задание «Цепочка слов»  (на  метод  последовательных  ассоциаций)
Конкурсанту  даётся  цепочка  разнородных  слов  (существительные  в  именительном  падеже),  которые  ему  необходимо  запомнить  и  затем  найти  в  предлагаемом  компьютером  контрольном  списке  слов.

За  все  слова,  которые  конкурсант  запомнил  в  том  порядке,  как  они  появлялись  на  экране  компьютера  (с  первого  слова  до  первого  слова  поставленного  в  произвольном  порядке),  он  получает  четыре  балла.

За  все  остальные  слова,  которые  он  запомнил  в  произвольном  порядке,  не  в  том  порядке,  в  каком  они  появлялись  на  экране  компьютера,  конкурсант  получает  два  балла.

За  все  слова,  которые  в  задании  не  были  даны,  а  конкурсант  ошибочно  их  отметил  в  своём  ответе,  он  получает  минус  один  балл  за  каждое  слово.

  Например:    вода,  любовь,  шарнир,  доска,  яблоко,  берёза,  лекарство,  гвоздь,  ключ,  звезда,  прилавок,  мысль,  сахар,  крем,  вертолёт,  философия,  лимон,  гимнастика,  пустыня,  дача,  ящерица,  площадь,  взрыв,  тайга,  наука. 

2.12.   Задания  «Знаковые фигуры»  на зрительную память:
2.12.1.  Задание  на зрительную память  "Позы - 1" 

   Задание предназначено для демонстрации объема механического  запоминания знаковой информации.

   Конкурсанту дается для зрительного запоминания в течение 30 секунд схематичное изображение 10-ти фигурок-человечков, причем в той последовательности, в которой они расположены.
    Например:

[image: image1.png]


Затем они исчезают с экрана компьютера, а появляется таблица из 21 фигурки человечков, из которой необходимо выбрать 10, показанных ранее для запоминания, причем желательно, именно в той же последовательности.

 2.12.2.  Задание на зрительную память  "Позы - 2"    

[image: image2.png]


        Задание предназначено для демонстрации объема механического запоминания знаковой информации.

   Конкурсанту дается для зрительного запоминания в течение 30 секунд схематичное изображение 9 фигурок-человечков (выражение лица, расположение рук и ног).     Например:
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Затем они исчезают с экрана  компьютера, а появляются другие 9 фигурок-человечков, но выражение лица и двух из них изменилось, у двух изменилось расположение рук, у двух - расположение ног.   Итого - 6 изменений.      Например:

2.13.  Задание «Текст»   на  сосредоточение:

Например,  текст:

«Шестого  марта,  около  Мато-Тьери,  произошёл  любопытный  случай.  Гружёный  поезд,  подходя  вечером  к  пакгаузу,  сошёл  с  рельс.  Состав  состоял  из  34 вагонов:  в  16-ти  была солярка, а   в  18-ти  -  вино.  Две цистерны солярки по 40 кубических метров и  4  цистерны  вина  были  повреждены.  Смесь  вина  и  дизельного  топлива  (солярки)  вылилась  на  национальную  автостраду,  что  послужило  причиной  схода  в  кювет  10-тонного   грузовика,  перевозившего  масло. К  счастью,  никто  серьёзно  не  пострадал  и  только  водитель  грузовика  получил  лёгкие  ушибы».   

 После  того  как  конкурсант  прочитал  текст  за  строго  отведённое  время,  он  должен  будет  ответить  на  несколько  вопросов,   например:

1.  Куда направлялся  поезд?

2.  Каких  вагонов  было  больше -  с  вином  или  соляркой?

3.  Сколько  цистерн  с  вином  было  повреждено?

4.  Чего  больше  разлилось  вина  или  солярки?

5.  Сколько было всего  вагонов?

6.  В  какое  время  суток  произошло  крушение? 

2.14.   Задание  «Танграм»:


Конкурсант должен составить картинки из  частей танграма. 

   Части танграма выбираются при нажатии левой кнопки мыши или цифрами на клавиатуре. Поворот части танграма осуществляется при нажатии правой кнопки мыши или при нажатии клавиши пробел на клавиатуре.Перемещение происходит при движении курсора мыши или при нажатии стрелок курсора клавиатуры.

